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Abstract

The spirit and needs of modern times require innovative learning and presentation activities. The educational paths
are no exceptions. More and more visitors are becoming interested in them. The interactive educational paths meet
these requirements, as their elements provide the key role in learning, where they playfully and physically involve
the visitors in the learning process. However, the increasing demand involves a great responsibility from the
designers of the educational paths, and the construction process should be monitored as well. In order to support the
abovementioned, the authors have developed a total of 30 aspects of the contents of the interactive educational paths
(wording, graphics, interactivity). They have tested in a total of 6 interactive educational paths produced by the
Patkos Stadio. Overall, good results were obtained and the practical functionality of the elaborated criteria was
proven. This paper presents a definite, suggestive framework for building interactive educational paths for designers
and contractors alike.
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Absztrakt

A jelenkor szelleme ¢és igényei megkovetelik az innovativ és élményszeri oktatast, bemutatast. Ez alol a
tanosvények sem kivételek, ahol egyre inkabb a részvételen alapuld tanulasra mutatkozik nagyobb
érdeklddés a latogatok részérdl. Ezt a feltételt teljesitik az interaktiv tandsvények, ahol olyan elemek
kapnak fészerepet a tanulds soran, melyek jatékosan, fizikailag vonjak be a latogatot az ismeretszerzési
folyamatba. Az igény ndvekedése azonban nagy feleldsséget kivan a tandsvény tervezdi és kivitelezoi
részér6l, mind a tervezési, mind pedig a kivitelezési folyamat soran. Ennek segitése érdekében
dolgoztunk ki Osszesen 30 szempontot az interaktiv tandsvények tablainak tartalmara (szdvegezés,
grafika, interaktivitas) vonatkozdan, melyet Osszesen 6, a Patkés Studio altal elkészitett interaktiv
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tandsvényen teszteltiink pontozasos modszerrel. Osszességében jo eredményeket kaptunk, és
bebizonyosodott a kidolgozott szempontrendszer gyakorlati miikodéképessége. Ezzel, egy hatarozott
javaslati keretet adtunk az interaktiv tandsvények kiépitéséhez a tervezoknek és a kivitelezoknek
egyarant.

Kulcsszavak: interaktiv tandsvény; szempontrendszer; élmény; tervezés; kivitelezés

1. Bevezetés

Napjainkra eljutottunk odaig, hogy mar nem lehet ,kibujni” a természet és kdrnyezet
védelmérdl szolo oktatds aldl. Az ember folyamatosan hasznélja a foldi kincseket és annak
eroforrasait, de korantsem mindegy, hogy ezt hogyan teszi (Kiss & Zsiros, 2006). Ahhoz, hogy a
mesterséges igényeinkbdl generalt kornyezetrongaldst hosszatavon megsziintessik, illetve
csokkentsiik, az embereknek egy érzelmekre hatd, szakmai tudatformaldsra van sziiksége. Ezt a
célt szolgalja a kornyezeti nevelés is (Legany, 1993).

Az érzelmi kotddést kivaltd, élményszerti, j6 bemutatds megértéshez vezet, a megértés pedig a
bemutatott érték tiszteletét valtja ki, amely megdrzésre, védelemre Osztonzi a latogatdt (Puczko
& Ratz, 2000).

Ilyen, természet és ember kozotti értékes kapcsolodasi pontok lehetnek a tandsvények is,
melyek képesek a kornyezeti nevelés feladatat ellatva pozitiv irdnyba befolydsolni az emberek
viselkedését (Kollarics, 2015).

A tandsvényekbdl orszagos szinten évrdl évre egyre tobb all rendelkezésre a természetkedveld
latogaték szédmadra. Sajnalatos azonban, hogy ezen bemutatdéhelyek sokszor nem érik el
kornyezeti neveld céljukat, leginkdbb az ismertetni kivant érték bemutatdsdnak nem megfeleld
modjabal kifolyodlag (Kiss, 2007).

Ez azonban nem feltétleniil és kizarélagosan a tervezok vagy a kivitelezOk szaktudasan mulik,
hiszen egy tandsvény megtervezése ¢és  kivitelezése  sokszor  megfoghatatlan
kovetelményrendszert allit a szakemberek elé. Ennek oka tobbek kozott a téma komplexitasdban
keresendo.

A tervezés és a kivitelezés soran egyarant figyelembe kell venniink és valaszolnunk kell
azokra a kérdésekre, hogy hol és miért szeretnénk kialakitani, kinek szdnjuk az adott tandsvényt,
€s nem utols6 sorban mit és hogyan szeretnénk bemutatni (Kiss, 2007). Ezek legtobbszor a
latogatd igényeitdl, a teriilet adottsagaitol és esetleg a megrendeldi kivanalmaktol fliggenek.

Minden esetben azonban torekedni kell arra, hogy a tanulas ne kényszer, hanem élmény
legyen, egy olyan élmény, melyet a latogatd a bemutatas soran tapasztalhat meg. Ehhez nagyban
hozzajarul, ha a latogatonak aktivan kell részt vennie az ismeretek megszerzésében, vagyis ha

egy tandsvényen megadjuk az interaktivitas lehetdségét (Kiss, 2007).
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Az ismeretszerzés modjat illetden az interaktiv tandsvények egyre népszeriibbek mind az
ismeretet atadok, mind pedig a tanulni és kikapcsolédni vagyo latogatok korében. Ugyanakkor
ezeknél az interaktiv elemeknél is ugyanolyan fontos, ha nem fontosabb, hogy megfeleléek
legyenek.

Az egyetlen, kifejezetten tandsvényekre vonatkozo szabvany, mely meghatarozza, hogyan és
milyen formaban kell kivitelezni egy ilyen turattvonal elemeit, az az ,Okoturizmus. A
természetvédelmi tandsvények kialakitasi szempontjai (MSZ 20392:2007)” elnevezésii szabvany.
Sajnalatos modon azonban ez a szabvany a jelenlegi igényeket figyelembe véve sok szempontbdl
hianyosnak mondhat6. Egy olyan szempontrendszerre van sziikség egy tandsvény megtervezése
¢s kialakitdsa soran, mely a hibak kikiiszobolésével hatarozott keretet ad, és nem a lehetdségek
leszlikitésére €pit.

Ennek a cikknek alapvetd célja egy olyan szempontrendszer felallitasa és tesztelése az
interaktiv tandsvények tartalmara vonatkozodan, mely alapot és keretet ad a tervezéshez és a

kivitelezéshez egyarant.

2. Anyag és modszer

Ebben a fejezetben ismertetjiik a 6 vizsgalt interaktiv tandsvényt, valamint leirjuk és

definialjuk azt a szempontrendszert, mely alapjan az elemzést elkészitettiik.

2.1. Az elemzendo interaktiv tanosvények leirdsa

A Patkés  Stadié  interaktiv  tandsvényeinek  kivalasztasanal  elsésorban = az
Osszehasonlithatosagra torekedtiink, valamint arra, hogy gyengeségiikben és erdsségiikben
kelloképpen kiilonbozzenek ahhoz, hogy az elemzés tanulsagos legyen. Ezek a kovetkezdek:

e NODIK (Névényi Divezitas Kdzpont) interaktiv tablak, Tapidszele (2015)
Csiga-tara tandsvény, Zalakaros (2015)

Sasfészek-kilatd és Lombkorona-osvény, Lengyel-Annafiirdd (2015)
Tamasi Parkerdd interaktiv tandsvény, Tamasi (Miklosvar) (2015)
Budakeszi Vadaspark élményosvény (2016)

Lombkorona tandsvény, Kaszé (2017)

A tapidszelei NODiIiK (Novényi Diverzitdas Kozpont) kiiltéri teriiletére 2015-ben 6sszesen 4
darab tandsvénytabla késziilt, melyek koziil 2 interaktiv kialakitasa volt. Tartalmukat tekintve a
tablak az intézményrdl, annak teriiletén talalhatd napelemes kiserémiirdl és az intézményben
folyd6 munkardl szélnak. Maga a tandsvény ugyan kevés tablabol all, mégis specialitdsa miatt
(kifejezetten egy intézményhez kotddik) fontosnak tartottuk belevenni az elemzendd

tandsvények kozé.
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A Csiga-tara tanosvény 2015-ben épiilt meg Zalakaroson, és még ebben az évben elnyerte Az
Osszesen 8 tablabol all, melybdl az inditod tablat kivéve, mindegyik tartalmaz interaktiv elemet.
Témajat tekintve a teriilet allat- és novényvilagat dolgozza fel, valamint bemutatja az erdd
kiilonb6z6 funkcioit is.

Lengyel-Annafiirdén a Sasfészek-kilatd és Lombkorona Osvény 2015-ben épiilt, és egy 30
méter hosszu utvonalon vezeti a latogatokat a kilatoé legmagasabb (9 méter) pontjaig. Itt 6sszesen
9 interaktiv elem talalhato, melyek elsdsorban a helyi ¢€l6vildgot mutatjdk be. Célcsoportjat
foként a helyi erdei iskola résztvevoi alkotjak.

Szintén 2015-ben késziilt el az a 8 darab interaktiv tandsvénytabla, mely a Gyulajon kialakitott
Miklosvari tandsvény kiegészitéseként jott 1étre (a mar meglévd, eldre kivalasztott 8 darab nem
interaktiv tandsvénytabla szerkezetének masik oldalara lettek beszerelve az interaktiv tablak). Az
interaktiv tandsvény az erdégazdalkodast, az erd6k és tavak ¢ldvilagat, valamint a Miklosvéaron
megtalalhato helyi értékeket mutatja be. Ez a tandsvény szintén dijazésban részesiilt, ugyanis
2016-ban Az év Okoturisztikai 1étesitménye palyazaton tandsvény kategoéridban 3. helyezést ért
el.

A Budakeszi Vadaspark élménydsvény 2016-ban létesiilt, és a vadasparkban, valamint
kornyékén talalhato allatokat hivatott bemutatni jatékos formaban. Osszességében 13 allomas
épiilt ki a vadasparkban, melynek nagy része szintén tartalmaz interaktiv elemeket. Az
¢lményosvény szintén 2016-ban 3. helyezést ért el latogatokdzpont kategoridban Az év
Okoturisztikai 1étesitménye palyazaton.

Az utolsé bemutatando tandsvény 2017-ben késziilt el Kaszon. Ez a lombkoronadsvény az
erdd ¢€s kifejezetten az adott lombkoronaszinthez kotddod éldvilagot mutatja be. Kiilonlegessége,
hogy magat a lombkoronadsvényt, mely 9 méter magasan helyezkedik el, 2 kilatopont koti dssze.

A tandsvényen Osszesen 19 tabla talalhatd, melynek tobbsége interaktiv.

2.2. Az interaktiv tandsvények tablainak elemzéséhez haszndlt szempontrendszer és
modszertan

A vizsgalat soran a Patkds Studio altal elkészitett 6 interaktiv tandsvény tablait — melybdl 2
darab lombkoronadsvény — elemeztiink a szakirodalmakbol (Kiss, 2007) (Puczkd & Ratz, 2000),
¢és legfoképpen sajat tapasztalatunkbol vett szempontrendszer alapjan.

Az interaktiv tanOsvények tdblamegtervezése soran a tartalmat illetden hdrom elemet érdemes
figyelembe venni: a szovegezést, a grafikat és az interaktivitast. Ezt a hdrom elemet figyelembe
véve készitettiik el a szempontrendszeriinket. Ezek utan a kivalasztott interaktiv tandsvényeket

0-3-as skalan pontoztuk.
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Ezek az értékek minden esetben a kdvetkezdket jelentik az adott interaktiv tandsvényre
vonatkoztatva:

¢ ( pont: nem val6sul meg.

e 1 pont: kevesebb, mint 50%-ban valosul meg.
e 2 pont: tobb mint 50%-ban valdsul meg.

¢ 3 pont: jellemzden megvalosul.

Fontos kiemelni, hogy a vizsgalat soran kifejezetten az interaktiv tandsvény tandsvénytablait
elemeztiik, de nem kiilon-kiilon, hanem egyiittesen. Jelen cikkben interaktiv elemnek neveziink
minden olyan interaktiv tandsvényen eléforduléd elemet, melynek hasznalata soran (illetve annak
céljabol) a latogatonak fizikailag (direkt vagy indirekt médon) kapcsolatba kell keriilnie az adott
elemmel.

Mind a 3 elemhez 10-10 szempontot rendeltiink (1. tablazat).

1. tablazat Az interaktiv tanosvények tablainak elemzési szempontrendszere.

Tartalmi elemek Szempontrendszer

szoveg megfeleld és egységes
szerkezet
élményszeriiség

megfeleld témavalasztas
,,beszédes” cim
megfeleld terjedelem
olvashatosag
kiilalaki egységesség
rendszerezettség
kozérthetdség
szakszerlség

grafika témaba és tajba
illeszkedés
egységesség
aranyossag
folyamatabrak hasznalata

figyelemfelkelt6 —és
megtartd képesség

alkalmazkodas

témaval és szoveggel vald
Osszefliggés

szakszer(iség

megfeleld tipusvalasztas

igényesség ¢és korszerliség
interaktivitas redlis hasznalati id6

hasznossag

hasznalhat6sag
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Osszefiiggdség
kizarolagossag
kozérthetéség
élményszeriiség
valtozatossag
ellenallosag

vandalbiztossag

Minden szempont esetében egy jol koriilhatarolt definicidt adtunk meg.

A szdvegezésnél a kovetkezé szempontokat tartottuk a legfontosabbaknak:

Megfeleld és egységes szerkezet: a szoveg a témahoz, a grafikahoz és adott esetben az
interaktiv elemhez szerkezetében alkalmazkodik, megfelelden tagolodik, atlathatd és
logikus, ezekhez térben is kapcsolodik, valamint elrendezésében egységes képet mutat.
Elményszeriiség: az ismeretatadas élményszerii, ha az adott téméaban ismertetett informacid
az alapok mellett Gjszerti, a témaban meghokkentd €és szokatlan ismereteket is k6zol.
Megfeleld témavalasztas: a témavalasztas megfeleld, ha az interaktiv tandsvényen beliil,
adott tanosvénytabla egy logikdjaban és tartalmaban atlathatdo makrotémat dolgoz fel, mely
illeszkedik az interaktiv tandsvény témdjahoz.

»Beszédes” cim: egy szdveg cime ,beszédes”, ha Osszefoglalva, tomoren lefedi a szoveg
tartalmat és egyben a tablanak dominans fokuszpontot adva felkelti a latogatd figyelmét
arra 0sztondzve, hogy a torzsszoveget is elolvassa.

Megfelelo terjedelem: a szoveg egy atlagos tandsvény tablan (tablaméret: 70 cm x 100 cm)
csak indokolt esetben haladja meg egy A/4d-es oldal felét (maximum: 2000 karakter)
megfeleld betliméret hasznalata mellett.

Olvashatosag: a szoveg olvashatd, ha megfogalmazasaban olvasmanyos, az ismeretatadas
célja és iranya egyértelml, valamint a tartalom logikédjaban kovethetd és kerek.

Kiilalaki egységesség: a szOveg kiilalakjaban egységes képet mutat (ketténél tobb
betiméret és betiitipus hasznalata - cim és torzsszoveg - csak indokolt esetben
alkalmazhat6), valamint egységesen alkalmazkodik a témahoz és az adott korosztalyhoz,
korosztalyokhoz.

Rendszerezettség: a szoveg tartalmilag rendszerezett, ha logikus tematikat kovetve fiizi fel
az atadni kivant ismeretanyagot.

Kozérthetdség: a szovegezés kozérthetd, ha igazodik a kivalasztott korosztalyhoz vagy
korosztalyokhoz, illetve a latogatok adott témaval kapcsolatos feltételezett
eléképzettségehez.

Szakszerliség: a szovegezés szakszerll, ha szakmailag pontos, valasztékos és szabatos, de a
sziikségszerlien hasznalt szakkifejezéseket és szakszavakat megmagyarazza.

A grafikdnal a kovetkezd szempontokat tartottuk a legfontosabbaknak:

Témaba ¢és tajba illeszkedés: a grafika szineiben és stilusdban a témahoz és adott
(mesterséges vagy természetes) kornyezetéhez illeszkedik.

Egységesség: a grafika tipusaban, stilusdban és szinvonalaban nem egyhangl, hanem
valtozatos, de mégis egységes képet mutat.
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Aranyossag: a szoveg ¢s a grafika egymashoz viszonyitott mennyiségbeli megfeleld aranya,
mely igazodik a témahoz, a kivalasztott korosztalyhoz, korosztalyokhoz és adott esetben az
interaktiv elemekhez.

Folyamatabrak hasznalata: adott esetben, ha szilkség van rd a szdveget segitd,
leegyszerlsitd vagy esetlegesen helyettesitd abrak, folyamatabrak hasznalata.
Figyelemfelkelt6 és -megtartd képesség: a grafika, tipusatdl fliggetlentil esztétikumaban,
hangulataban ,,vonzza a tekintetet”, kellemes, attekinthetd, de nem zavaro, taszitd €s nem
vonja el a figyelmet a témarol €s a szovegrol.

Alkalmazkodéds: a grafika tipusdban ¢és stilusdban adott korosztilyhoz vagy
korosztalyokhoz val6 alkalmazkodasa.

Témaval és szoveggel valo Osszefliggés: a grafika Gsszefligg a témaval és a szoveggel, ha
azokhoz részben vagy egészben kapcsolddik, azok megértését segiti, valamint a szeml¢lo
figyelmét odavonz6 grafikai kulcsmotivumot (olyan rajz, fotd6 vagy egyéb design elem,
mely elég hangsulyos ahhoz, hogy foszerepet kapjon a kompozicidoban) hasznal.
Szakszertiség: a grafika szakszeri, ha a grafikai elem stilusatol és tipusatol fliggéen
(indokolt esetben az adott korosztalyhoz vagy korosztalyokhoz igazitva) szakmailag pontos
¢s egyértelmil.

Megfelel6 tipusvalasztas: a grafika tipusa (rajzos, fotds stb.) megfeleld, ha alkalmazkodik a
témahoz, a szoveghez, az adott korosztalyoz, korosztalyokhoz és Osszességében véve
egyseges.

Igényesség ¢és korszertiség: mind a kézzel készitett grafika, mind pedig a fotd hasznalata
esetében az igényességre vald torekvés, a grafikai megoldasok hasznalatanal pedig a jelen
grafikai trendek kovetése.

Az interaktivitasnal a kdvetkez6 szempontokat tartottuk a legfontosabbaknak:

Redlis hasznalati id6: az interaktiv elemnek adott korosztalytdl vagy korosztalyoktol,
valamint a helyszintdl fiiggben értelmezhetdségeét és logikdjat tekintve redlis hasznalati
ideje van.

Hasznossag: az interaktiv elem hasznos, ha a latogatd az interaktiv elem hasznalataval jut
az informacid birtokéba.

Hasznalhatosdg: az interaktiv elem egyszerlien, egyértelmilen és balesetmentesen
hasznalhato, sziikség esetén egyszerti és egyértelmli magyarazattal.

Osszefiiggbség: az interaktiv elem a témaval, szoveggel és grafikdval vald érthetd és
egyértelmil Gsszefiiggése.

Kizarolagossag: adott interaktiv feladat esetén a megoldas egyértelmi, kizarolagos és
onellendrizhetd, vagyis szoveges vagy grafikus segitség tartozik hozzd (szinkdd,
megoldokulcs stb.).

Kozérthetség: az interaktiv elem kozérthetd, ha témajaban, szerkezetében ¢€s logikajaban is
az adott korosztalyhoz, korosztalyokhoz igazodik.

Elményszerliség: az interaktiv elem mind tartalméban, mind szerkezetében élményt ad a
latogatonak a hasznalat soran.

Viltozatossag: adott tandsvénytablan a témanak megfeleld interaktiv megoldas legyen ugy,
hogy egy interaktiv tandsvényen beliill minél valtozatosabb megoldasok keriiljenek
megvaldsitasra.

Ellenallosag: az interaktiv elem ellenallo, ha rendeltetésszeri hasznalat esetén (emberi €s
kornyezeti hatasok) ellenallo.

Vandalbiztossag: az interaktiv elem vandélbiztos, ha a vandalizmussal, akaratlagos
kéarokozassal szemben ellendll6 (pl. a tdbla sikjabol nem lognak ki az interaktiv elemek).
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A kivalasztott 6 interaktiv tandsvényt kiilon-kiilon értékeltiik és a végén, kozos megbeszélés
alapjan konszenzussal egységesitettiik a pontozast, igy kizarva a szubjektivitas lehetdségét,
valamint mind a 6 interaktiv tandsvénnyel kapcsolatban gyengeségeket ¢és erdsségeket
fogalmaztunk meg. A pontszamokat atlagoltuk és Osszesitettiik (a részletes pontozast lasd: A.
Melléklet).

3. Eredmények

Osszességében elmondhatd, hogy az elemzett interaktiv tandsvények jo eredményeket értek el

a megadott szempontrendszer alapjan (2. tablazat).

2. tablazat Az elemzett interaktiv tandsvények tablainak tartalmi szempontbdl torténd értékelése.

Ertékelt interaktiv tandsvények szovegezés grafika interaktivitas Osszesitett
atlagpontszam atlagpontszam atlagpontszam  atlagpontszam

NODIK interaktiv tiblak 2,4 2,9 2,9 2,73
Csiga-tura tandsvény 2,8 3 3 2,93
Sasfészek-kilatéo és Lombkorona-6svény 2,9 2,8 3 2,9

Tamasi Parkerdd interaktiv tandsvény 2,5 2,8 3 2,77
Budakeszi Vadaspark élményosvény 2,9 2,9 2,8 2,87
Lombkorona tanosvény (Kaszo) 2,9 3 3 2,97

Mind a 6 interaktiv tandsvénynél mas €s mas erdsségeket és gyengeségeket fogalmaztunk meg,
mely azt bizonyitja, hogy megfeleléen valogattuk ki az elemzett tandsvényeket. Ebben a

fejezetben az eredményeket az interaktiv tandsvények értékelésén keresztiil mutatjuk be.

3.1. NODIK interaktiv tiblak

Az elemzett tandsvények koziil a NODIK tandsvénytablai voltak Osszességében a
leggyengébbek (Osszesitett atlagpontszam: 2,73), melyet els6sorban a szoveg tulzott
mennyiségével €s szerkezeti tagolatlansagdval magyaraztunk. Ebben az esetben ezt a tandsvény
gyengeségének is jeloltiik, a pontozas soran a megfeleld terjedelem és a ,,beszédes” cim
szempontok 1-1, valamint a megfelelé egységes szerkezet és a szoveg élményszeriisége is
csupan 2-2 ponttal lett osztalyozva. Ugyanakkor erdsségnek tartjuk a grafikat, mely minden
tekintetben kiemelkedd volt, szineiben és stilusaban kifejezetten javitott a tdbla 6sszképén és

képes volt kompenzalni a szovegezés negativ hatasait.
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3.2. Csiga-tura tandsvény

Az elemzés soran ez volt az egyetlen interaktiv tanosvény, melynél nem tudtunk gyengeséget
felfedezni. Bar a szovegezésnél a ,,beszédes” cim és a megfeleld terjedelem is 2-2 pontot kapott a
tablak 0sszhangja és Osszhatasa feliilirta a szovegezésnek ezt a kis hibajat. Ez a megallapitas ugy
gondoljuk, hogy bizonyitéka annak, hogy egy tandsvény kiértékelésénél az elemeken til mindig
nézni kell az 6sszhatést is, hiszen a latogato is igy ismer meg egy-egy tandsvényt. Erdsségnek
fogalmaztuk meg (ebbdl kovetkezden) a szovegezés, grafika és interaktivitds valtozatossagat,
tajjal és témaval vald 0sszhangjat és abba illeszkedését, valamint kiemeltiik a grafikan beliil a

helyes tipusvalasztast, illetve a vegyes tipus egymassal vald 6sszehangolésat.

3.3. Sasfészek-kilato és Lombkorona-dsvény

Ennek a tandsvénynek leginkabb a grafika volt a gyengesége, az egységesség ¢és a megfeleld
tipusvalasztas is 2-2 pontot kapott. A grafika szineiben és stilusaban is (az elemzett
tandsvényekhez képest) laposnak mondhatd, amit viszont az interaktivitds, mely 3-as
atlagpontszamot kapott, teljes mértékben kompenzal. Kiemelendd az interaktivitas
korosztalyokhoz valé hangstlyozott alkalmazkodasa, mely a tandsvénytabldk kiillonbozo
magassagi szinteken (felndtt- és gyerekszint) valo elhelyezésében nyilvanul meg. Ez utdbbit

nyilvanitottuk az interaktiv tandsvény erdsségének is.

3.4. Tamasi Parkerdo interaktiv tanosvény

Osszességében ez az interaktiv tandsvény kapta szdvegezésben a 2. legalacsonyabb
atlagpontszamot (2,5) és grafikaban is holtversenyben van az utolso helyért, az el6z6
tandsvénnyel (atlagpontszam: 2,8). Fontos megemliteni, hogy ebben az esetben mindegyik
interaktiv tablat utolag épitettiilk be a mar helyszinen 1évé hagyomanyos tandsvény kivalasztott 8
tabldjanak masik oldaldra. Ebbdl kifolydlag minden tekintetben (foleg szovegezésben ¢s
grafikaban) alkalmazkodnunk kellett az eredeti tanosvényhez. Az interaktiv tablak beépitésének
célja az adott hagyomdnyos tandsvénytabldkon megjelenitett téma innovativ, jatékos
feldolgozasa volt, valtozatos technikai megoldasokkal. Ugy véljiik, alapvetéen ez lett az er8ssége
is ennek az interaktiv tandsvénynek. Ugyanakkor gyengeségnek mondhatd, hogy (féleg
szovegezésben) tlzottan is rahagyatkoztunk a hagyomanyos tablak informdacidtartalmara, eleve
feltételezve azt, hogy a latogatd az interaktiv elem haszndlata eldtt azt elolvassa. Ezaltal alapvetd

fogalmakat és folyamatokat nem definialtunk, s nem részleteztiink.
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3.5. Budakeszi Vadaspark élménydsvény

Erdekességként emlithetjiik, hogy ennél az interaktiv tandsvénynél is hasonlé volt a helyzet,
mint az el6zé esetben, ugyanis itt is alkalmazkodnunk kellett egy meglévé Osszképhez, itt
viszont elsésorban a grafikaban, és nem a szovegezésben. Raadasul figyelembe kellett venniink,
hogy vadasparkrél van sz9, igy a teriileten egyéb élményszerzési lehetdségek is vannak, emiatt
ezeket kiegészitve kellett dolgoznunk, ¢és nem ezekkel versenyezniink. Gyengeségnek
fogalmaztuk meg a grafikai alkalmazkodas miatt a vizualis Osszképet, mely nem lett minden
esetben figyelemfelkeltd és figyelemmegtartd. Erdssége viszont a téma ujszerli, innovativ
bemutatasa kiemelve azt, hogy interaktivitisiban a 6 tandsvény koziil ez vonja be a legtobb
érzékszervet az interaktiv elem hasznalata kozben. Tanulsagos lehet azt is kiemelni, hogy az
interaktivitas vizsgalata soran az ellenallosag és a vandalbiztossag is 2-es pontot kapott, ami

egyértelmiien a magas latogatoszambol kovetkezo tulzott igénybevétel kovetkezménye volt.

3.6. Lombkorona tanosvény (Kaszo)

Az utolsé interaktiv tandsvény kapta a legtobb Osszesitett atlagpontszamot (2,97), annak
ellenére, hogy csak ebben az esetben fogalmaztunk meg olyan gyengeséget, mely teljes
egészében kihatott az interaktiv tandsvény Osszképére. Itt ugyanis a téma tekintetében nem volt
egy egységesen és pontosan megfogalmazott vezérfonal, nem volt egy erds kozponti téma, amire
folfiiztiikk volna a tandsvényt és célt adtunk volna neki. Ennek a tandsvénynek az erdssége az
interaktivitds valtozatossaga és a korosztalyokhoz vald hangsulyozott alkalmazkodésa (a
Sasfészek-kilato és Lombkorona-6svényhez hasonldéan), mely nagy mértékben kompenzalja a

gyengeséget.

4. Osszefoglalas

A kivalasztott 6 interaktiv = tanOsvény elemzésével teszteltik a  kidolgozott
szempontrendszeriinket, mely a fobb tartalmi elemekre vonatkoztak: a szovegezésre, a grafikara
¢és az interaktivitasra. Az eredmények alapjan ugy véljiik, hogy a szempontrendszer miikodik és
gyakorlatias, ugyanis a kiértékelés soran tobbségében nem tapasztaltunk az értékelésre
vonatkozé hianyossagokat. Ugy gondoljuk, hogy ez a szempontrendszer, mind az interaktiv
tanosvények tervezése, mind a kivitelezése soran olyan tdmpontot és hatarozott keretet adhat a
tervezoknek és kivitelezOnek egyarant, mely a gyakorlatban nem a lehetdségek lesziikitésére,
hanem a hibak kikiiszobolésére épit. Ugyanakkor voltak esetek, amikor maga az értékelés nem
mutatott meg alapvetd hidnyossagokat, igy javaslataink kozott szerepel tobbek kozott mas,

innovativ tervezési €s kivitelezési szempontok beemelése egy interaktiv tandsvény kiépitése
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soran. Ugyanakkor ezen szempontrendszer alkalmazasa mellett tovabbi kiegészité modszereket
is érdemesnek tartunk alkalmazni. A tervezési folyamat részét képezheti a kivalasztott tertilet
tajvizsgalata, tajértékelése (Kiss, 2007), valamint a latogatoi igények felmérése (Szegedi et al.,
2016). A kivitelezésnél pedig mi magunk is rendkiviil fontosnak tartjuk tobbek kozott az
igényes, j0 mindségl ¢s megfeleld anyaghasznalatot.

Ezekkel egyidejiileg azonban azt is fontosnak tartjuk hangsulyozni, hogy egy interaktiv vagy
akar egy hagyomdnyos tandsvény nem feltétleniil csupan tandsvénytablakbol all, hanem egyéb
berendezések, épitett elemek: padok, asztalok, hulladéktarolok is részét képezhetik, igy az azokra

vonatkozd tervezési €s kivitelezési szempontrendszert is érdemesnek tartjuk a kidolgozasra.
Koszonetnyilvanitas
Ezlton szeretnénk megkdszonni Dr. Kovacs Eszternek, Patkds Rékanak, Juhasz Krisztindnak

¢s Pap Katanak a szakmai segitséget és kozremiikodést a munkank soran.

A. Melléklet: Az elemzett interaktiv tanosvények tablainak tartalmi elemeinek pontozasos
értékelése a szovegezés, grafika és interaktivitas szempontrendszere alapjan

3. tablazat Az elemzett interaktiv tandsvények tablainak pontozasos értékelése a szovegezés szempontrendszere

alapjan.
Szovegezés NODiK Csiga-tura Sasfészek- Tamasi Budakeszi Lombkorona
szempontrendszere interaktiv.  tandsvény kilato és Parkerd6 Vadaspark tandsvény
tablak Lombkorona- interaktiv élményosvény (Kaszd)
Osvény tandsvény
megfeleld és egységes 2 3 3 3 3 3
szerkezet
élményszeriiség 2 3 3 1 2 3
megfeleld 3 3 3 3 3 3
témavalasztas
,beszédes” cim 1 2 2 1 3 2
megfeleld terjedelem 1 2 3 3 3 3
olvashatosag 3 3 3 3 3 3
kiilalaki egységesség 3 3 3 2 3 3
rendszerezettség 3 3 3 3 3 3
kozérthetOség 3 3 3 3 3 3
szakszerliség 3 3 3 3 3 3
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4. tablazat Az elemzett interaktiv tandsvények tablainak pontozasos értékelése a grafika szempontrendszere

alapjan.
Grafika NODiIK Csiga-tara Sasfészek- Tamasi Budakeszi Lombkorona
szempontrendszere interaktiv  tandsvény kilato és Parkerd6 Vadaspark tandsvény
tablak Lombkorona- interaktiv élményosvény (Kaszo)
Osvény tandsvény
témaba és tajba 3 3 3 3 3 3
illeszkedés
egységesség 3 3 2 2 3 3
aranyossag 3 3 3 3 3 3
folyamatabrak 2 3 3 3 3 3
hasznalata
figyelemfelkelt6 —¢és 3 3 3 2 2 3
megtartd képesség
alkalmazkodas 3 3 3 3 3 3
témaval és szoveggel 3 3 3 3 3 3
vald Osszefliggés
szakszerliség 3 3 3 3 3 3
megfeleld 3 3 2 3 3 3
tipusvalasztas
igényesseég ¢és 3 3 3 3 3 3

korszerliség

5. tablazat Az elemzett interaktiv tandsvények tablainak pontozasos értékelése az interaktivitas
szempontrendszere alapjan.

Interaktivitas
sze mpontre ndszere

NODiIK
interaktiv
tablak

Csiga-tura
tandsvény

Sasfészek-
kilato és
Lombkorona-
Osvény

Tamasi
Parkerd6
interaktiv
tandsvény

Budakeszi
Vadaspark
élménydsvény

Lombkorona

tandsvény
(Kaszd)

realis hasznalati id6
hasznossag
hasznalhatosag
Osszefligglség
kizarolagossag
kozérthetdség
élményszeriiség
valtozatossag
ellenallésag

vandalbiztossag

W W W W W W w W w w

W W W W W W w W w w

W W W W W W w W w w

N NN W W w w w w w w

W W W W W W w W w w
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